Przygotowanie maszyn wirtualnych do pracy Klient-Server

Aby mozliwa byta komunikacja maszyny przystosowanej do roli serwera
z komputerem petnigcym role klienta, nalezy odpowiednio skonfigurowadé
maszyny wirtualne.

Na maszynie serwerowej nalezy wtgczy¢ dwie karty sieciowe. Pierwsza
karta z ustawieniami NAT, natomiast druga karta z ustawieniami LAN (siec
wewnetrzna).
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Na maszynie klienckiej nalezy wtgczyc¢ tylko jedng karte sieciowg, z
ustawieniami LAN (sie¢ wewnetrzna).
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